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GHID DE FACILITARE
SMASH THE BARRIER!

1. Introducere
Consortiul proiectului EVY-PACT — Amapola Progetti (IT), En.A.l.P Piemonte ETS (IT), LVIA (IT), Pistes
Solidaires (FR), CRPE (RO), The Good Lobby (IT, BE) — a colaborat la conceperea si dezvoltarea
jocului de carti SMASH THE BARRIER!, unul dintre rezultatele-cheie ale proiectului.
Acest ghid are scopul de a facilita utilizarea jocului de carti in cadrul activitatilor educationale cu tinerii.

2. Grupul tinta
La nivel general, proiectul se adreseaza tinerilor din grupuri subreprezentate, institutiilor locale si
factorilor de decizie, organizatiilor din sectorul tertiar si institutiilor de invatamant.
In ceea ce priveste activititile educationale desfasurate cu ajutorul jocului de carti SMASH THE
BARRIER!, grupul tinta este reprezentat de tineri cu varste cuprinse intre 17 si 35 de ani, elevi de
liceu sau studenti, tineri angajati sau someri, tineri voluntari, migranti si studenti Erasmus.

3. Prezentare generala si descarcare gratuita
SMASH THE BARRIER! este un joc de carti cu acces liber si care poate fi tiparit.
1l puteti gasi si descérca gratuit de la urmatorul LINK.

Este alcatuit din urmatoarele documente:

Regulile jocului

Carti — contindnd 3 pachete (Bariera, Propunere, Instrument)
Lista propunerilor

Lista instrumentelor

Pictograme de comunicare

Jetoane de intelegere

AWM~

Jocul este conceput pentru a fi jucat de doua echipe: Tineret si Institutii.

Echipele trebuie sa colaboreze pentru a rezolva Bariera cu care se confrunta. Pentru a face acest lucru,
ele trebuie sa gaseasca combinatia potrivita intre Propunere (oferita de echipa Tineret) si Instrument
(oferit de echipa Institutii).

Combinatiile posibile sunt tiparite pe verso-ul fiecarei carti de Barierd, care va fi intoarsa la sfarsitul unei
singure runde.

A fost introdusa o bariera de comunicare, iar fisierul cu Pictograme de comunicare indica diferitele
modalitati pe care echipele le pot folosi pentru a comunica intre ele.

Listele de propuneri si instrumente prezinta toate cartile de Propunere si Instrument prezente n
pachetele de carti si sunt menite sa serveasca drept ghid.

Jetoanele de intelegere vor fi utilizate Tn final pentru a indica cartea corespunzatoare ,inteleasa” din
comunicarea primita de cealalta echipa.

4. Cum se imprima
¢ Regulile jocului: se tiparesc pe hartie standard A4
e Carti: se tiparesc fata-verso pe carton A4 de 300 g/m? — se intoarce pe latura lunga
e Jetoane de intelegere, Pictograme de comunicare: se tiparesc pe carton A4 de 300 g/m?
o Lista propunerilor si a instrumentelor: se tipareste pe carton A3 de 300 g/m?
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https://amapolaprogetti.org/evy-pact-smash-the-barrier-the-board-game/

Empowering Voices of Youth for Participation,

Action and Civic Transformation e:;

B EVY-PACT EVY-PACT

the European Union

Citizenship, Diversity, Empowerment, Youth

5. Versiune
Jocul de carti este disponibil in 4 versiuni tiparibile — in engleza, italiana, franceza si roméana —
reprezentand tarile din consortiul proiectului.
Puteti tipari si utiliza versiunea pe care o preferati sau cea mai potrivitd pentru grupul cu care lucrati!

6. Unde si cum sa joci cu succes
Jocul de carti se poate juca cu usurintad oriunde. S-ar putea sa ai nevoie doar de o masa!
Am inclus un tutorial video pentru a-ti usura lucrurile: LINK

SMASH THE BARRIER! se poate juca cu un grup de 8 pana la 12 persoane.

1. In calitate de facilitator, cititi cu atentie si din timp regulile furnizate

2. Prezentati scopul general al jocului, oferind o scurta explicatie a mecanismelor de joc si a

obiectivului specific pentru fiecare echipa. Este important sa subliniati faptul ca este necesara si

recomandata cooperarea intre echipe pentru a duce jocul la bun sféarsit!

Formati doua echipe echilibrate (Tineret si Institutii)

4. Stabiliti dinainte cate carti bariera doriti sa folositi (10 carti sunt suficiente pentru o sesiune de 1
ora)

5. Asezati Lista de propuneri si Lista de instrumente pe masa, permitand celor doud grupuri s& se
familiarizeze cu cartile si descrierile (3 minute sunt suficiente)

6. Jocul poate incepe!

7. Serecomanda o runda de antrenament fara cronometru, pentru ca toata lumea sa se familiarizeze
cu pasii diferiti

8. Folositi apoi un cronometru de 3 minute pentru randul fiecarei echipe, pentru a evita ca participantii
sa petreaca prea mult timp pe o singura carte

9. Sfarsitul jocului: echipa castigatoare nu este doar cea care ghiceste mai multe combinatii, ci si cea
care comunica eficient, atat in cadrul grupului, cat si cu cealaltd echipa. Cooperarea este o parte
esentiala a experientei de joc!

w

7. Inainte de a pleca...
Dupa ce ati terminat activitatea Tmpreuna cu grupul vostru, va rugam sa nu plecati! Nu uitati sa
completati urmatoarele chestionare. Acestea sunt foarte importante pentru noi, nu doar pentru a colecta
date, ci mai ales pentru a afla parerea voastra si perspectivele tinerilor, ceea ce ne permite sa ne
perfectionam in fiecare zi. Va multumim!

e Chestionar pentru participanti — Acest formular Google are ca scop colectarea impresiilor si
sugestiilor fiecarui tanar participant

e Eu Survey - Acest chestionar a fost solicitat de catre institutia financiara, in scopul de a culege
opiniile beneficiarilor si de a colecta date privind proiectele si activitatile finantate. Va rugam sa nu
uitati sa il distribuiti tuturor grupurilor cu care ati colaborat.
lata informatiile care trebuie introduse pe prima pagina:
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https://drive.google.com/file/d/1Kc2O-Hz2YJkqLqXjGmqqSLvW7LZoVykS/view?usp=drive_link
https://forms.gle/kzjFw9qUahepVesW9
https://ec.europa.eu/eusurvey/runner/CERV_2021-2027

